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2020'ler itibariyle artik

mevcut ydntem ve is modelleri

pazarin ihtiyag ve taleplerine
cevap vermekte zorlaniyor.
Yazilim gelistirme sureclerinin
daha etkin ve verimli olmasi,
hizli ve hatasiz dretim,
maliyet etkin ¢c6zimler, daha
akillr ve gavenli sistemler

ile uygulamalarin hizmet
olarak sunulmasi (as a
service) gibi beklentiler
artiyor. Bu dénemde Hizmet
Odakli Mimari, Microservice
gibi yaklasimlar ve Yapay
Zeka teknolojileri 6ne
¢tkmaya baslamis durumda.
Yapay Zekanin hayatin her
alanina girmesi ve sektorleri
dénustirmeye baslamasi
yeni bir donemin baslangici
anlamina geliyor.

YAZILIM VE

OYUN DEGI§TIREN
YONELIMLER

hayatina girmeye baslayan Bilgisa-

yarlar (Computer), insan emegi ve
dikkati ile istenen hiz ve kalitede islen-
mesi zor olan ¢ok sayidaki verilerin/bil-
gilerin sayilmasina (islenmesine) yarayan
makinalar olarak ortaya ¢ikmustir.

2 0. yuzyilin ilk yarisinda insanligin

1945de Pensilvanya Universitesinde Ma-
uchly ve Eckert tarafindan gelistirilen
ENIAC (Electronic Numeric Integrator
and Computer) makinasi ilk 6rnek sayila-
bilir. 1949 yilinda Princeton Universitesi
John von Neuman tarafindan gelistirilen
EDVAC (Electronic Discrete Variable
Computer) makinasi ise ger¢ek anlamda
ilk bilgisayar olarak kabul edilir.

Giiniimiiz bilgisayarinda, program ve
veriler bellege ikili kodlar (binary digit)
olarak yiiklenir. 1 veya 0'dan olusan bu
kodlarin her birine “bit”, 8 bitin bir arada
oldugu dizine ise “byte” denir. Bilgisayar
islemcisinin (CPU) anlayabilecegi tek dil
bu 1 ve 0’larda olusan makine dili (ma-
chine code) dir. Insan tarafindan yazilan
her programlama dilinin kaynak kodu bir
derleyici tarafindan makine diline ¢evril-
mek zorundadir ki bilgisayar tarafindan
anlagilsin.

Insanlar tarafindan Bilgisayara yapacag
isi tarif eden komut dizisine ve talimat-
lara Programlama denir. Makine dilinde
programlama zor bir is oldugundan gii-
niimiizde yazilim, kodlamak ya da kod
yazmak seklinde de tanimlanan bu faa-
liyet i¢in bugiine kadar ¢ok sayida prog-
ramlama dili gelistirilmistir. 1957 yilinda
IBM tarafindan makine dili bilmeden de
program yazabilmesini saglamak tizere
ilk programlama dili FORTRAN (FOR-

mula TRANslating) gelistirildi. O yillarda
Bilgisayarlar miihendislik islemleri i¢in
ve mithendisler tarafindan kullanilacak
bir arag olarak kabul edildiginden FORT-
RAN bir mithendislik diliydi. Daha sonra
gelen ALGOL, PL1, PASCAL, C, ADA
vb. diller FORTRAN soyundan gelirler.

1990’larda Bilisim Teknolojilerinin ve
Internetin yayginlasmasiyla birlikte kok-
li degisimler meydana geldi. Bilgisayar-
lar is, eglence, ticaret, bankacilik, egitim
vb. pek ¢ok alanda giinliik hayatin vaz
gecilmez araci haline geldi. Is yerlerinde
ve evlerde herkesin bir kisisel bilgisayar:
(Personal Computer) oldu. Bu durum ya-
zilim ihtiyacini olagan Gstd arttirip cesit-
lendirdi.

Yazilimin Altin Donemi

2000’lerde ise, Mobil haberlesme tekno-
lojilerinin yayginlagmast ve akill telefon-
larin ortaya ¢ikmast ile Bilgisayarlar her-
kesin cebine girmis oldu. Yeryiiziindeki
insanlarin tgte ikisi Bilgisayar veya Cep
telefonu sahibi olurken her iki insandan
biri Internete baglanabilir hale geldi. Ki-
sisel bilgisayarlardan yapilan tim is ve
islemlerin mobil cihazlardan da yapila-
bilir kilinmas: talebi mobil uygulamalar
pazarini olusturdu. Mobil uygulama ge-
listirmeyi miimkin kilan Python, PHP
ve Node.js gibi yeni nesil yazilim dilleri
popiiler hale geldi. Farkli uygulamalar
icin farkli ozelliklere sahip ¢ok sayida
programlama dili ortaya ¢kt

2010’lardan itibaren, siirekli degisen ve
gelisen teknolojiler ve ona uygun yazi-
limlar, akilli uygulamalar, mobil uygula-
malar, oyunlar, is uygulamalari, endustri
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uygulamalar1 vb. ile yazihm diinyasinda
adeta patlama yasaniyor. Artik internet-
siz bir hayat, bilgisayarsiz bir diinya diisii-
niillemiyor. Milyarlarca insanin cebindeki
akilli mobil cihazlar otuz y1l 6ncesinin sii-
per bilgisayarlarindan daha giiglii ve daha
yitksek kapasiteli. Teknolojik gelismeler,
ihtiya¢ ve talepleri siirekli artiyor ancak
buna cevap verebilecek insan kaynag: ka-
pasitesi olusturulamryor.

Bir yandan Siber Giivenlik riskleri diger
yandan Bulut Bilisim ve A¢ik Kaynak ya-
zilimlarin yayginlagmasi gibi gelismeler
pazari evrilmeye zorluyor.

Yapay Zeka Cagi

2020’ler itibariyle artik mevcut yontem ve
is modelleri pazarin ihtiyag ve taleplerine
cevap vermekte zorlaniyor. Yazilim gelis-
tirme siireglerinin daha etkin ve verimli
olmasi, hizli ve hatasiz tretim, maliyet
etkin ¢oztimler, daha akilli ve giivenli sis-
temler ile uygulamalarin hizmet olarak
sunulmasi (as a service) gibi beklentiler
artryor.

Bu donemde Hizmet Odakli Mimari
(SOA), Microservice gibi yaklagimlar
ve Yapay Zeka teknolojileri 6ne ¢ikmaya

1987

2 @ ©

1996

1991 1993 1995

2000

2005

Size of programming language communities in @3 2022
Active software developers, globally, in millions

savaseroe
pythen. [NNCEE

PHP

Kotlin

Visual development
tools

Swift

B s
B som
I s2~
I zem

Objective C [JJ] s.om

Go

Rust ] 28m
Ruby
Dart

Lua

JIATA

Maost popular in

Apps for 3rd-party
ecosystems, Cloud

DS/ML/AI, loT apps

Cloud, Desktop

Embedded, loT apps

Desktop, Games
Web, Cloud
Mobile, AR/VR
AR/VR, Games

Mobile, AR/VR

Apps for 3rd-party
ecosystems, Cloud

AR/VR, loT devices

AR/VR, IoT apps

loT devices, Apps for
3rd-party ecosystems

Mobile, Apps for 3rd-

party ecosystems

loT devices, AR/VR

Least popular In
DS/ML/AI, Embedded

Web, Mobile
Web, DS/ML/AI
Cloud, Web
DS/ML/AL loT devices
Mobile, DS/ML/AI
Games, DS/ML/AI
Embedded, Cloud
Embedded, Cloud

Mobile, DS/ML/AI

Desktop, Apps for 3rd-
party ecosystems

Mobile, Web
Embedded, Web
Web

Mobile, Embedded

€kim 2023 ICT MEDIA 3’] —



MeDIa makace

Preventative health Medical smapng
care with wearasbles
g
3 .
Mireng EHES for ¥ 4] / Dusease Detection
personalred trestment h
Drug Descovery

™7 RegtehKYC -ising
‘m’  racedetection

(] e semtion

breeestreent Portioba Optemezation
& ETF regheation fof index tracking

Payments. - pay with face

o Trader averught Cintomes Experience.
l and suppart
®
-t 3
Cuntoner Expefience Automated chams
ancd uuppart
-
e Rebots in
= Worsboes
Invetony
Fraud Proventon

Wisual Search

ARTIFICIAL INTELLIGENCE,
Machine Learning, and Deep
Learning Non Exhaustive
LIST OF SECTORS TRANSFORMED

® 9
®
®
Payments pay
withtxce ] o
Carmeras wnih
itrusion detection
ecomimendaton
iixi
Virnaal Srvhst Crows! coumtag

Hyper Recommendaton Smarter tarpeted
perycnalmation. systems. advertnimg
Autonomens L

e

=
' Vf '
-'.. 'i
- i
Autoenation Rabotics
e 4
(@ TP
The edge (on davice)
Is the luture
Beharmoural Detecion
ALl move it the s esl worid via
teligert devaesthat we wel
nderact oo 3 resl time hasi
. throughout the day
Cybes i hghnng malware im‘r’“ﬂ

baslamis durumda. Makine 6grenimi ve
Derin 6grenme algoritmalarinin yazilim
gelistirmede ve is akislarini optimize et-
mede kullanilmas1 daha akilli uygulama-
lar gelistirilmesine imkén saglamaktadr.

Yapay Zekanin hayatin her alanina gir-
mesi ve sektorleri dontstiirmeye basla-
mas1 yeni bir ddnemin baglangici anlami-
na geliyor.

2022nin sonlarinda Teknoloji diinyas:
bir Yapay Zeka, Biiyiik Dil Modeli (LLM)

uygulamasi olan “ChatGPT” ile galkalan-
di. ChatGPT, Chat (Sohbet) kelimesi ile
GPT (Generative Pre-Trained Transfor-
mer) “Uretken On Egitimli Déniistiirii-
cii” ifadesinin birlesiminden adini alan ve
ok ¢esitli konularda kullanicilarla sohbet
edebilen bir robotudur. Bir makine 6g-
renimi algoritmasi kullanan bu sohbet
robotu, internetteki iizerinden topladig:
bilgileri sorulan soruya yanit olarak bir
araya getirip kullaniciya sunuyor. Bunun
yaninda;

High code vs Low Code vs No Code
LOWER PRODUCTIVITY HIGHER
HIGH CODE LOW CODE NO-CODE
CODE ONLY MODELS, METADA MODELAS &
A & CODE METADATA ONLY
e
= R E B
APPLICATION APPLICATION APPLICATION
- HIGHER CONTROL LOWER
m
&
£ DEVELOPER NON-TECH USER

o Sizinle her konuda sohbet edebiliyor,

o Istediginiz bir konuda (bilimsel maka-
le, masal, siir, roman vb.) yaz1 yazabi-
liyor,

o Cesitli dillerde terciime yapabiliyor,

o Istediginiz isi yapabilecek programla-
ma i¢in Kod yazabiliyor.

OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT
yaninda Apple, Google, Microsoft ve
Meta firmalari da kendi Uretken Yapay
Zeka ¢oziimlerini pazara sunma asama-
sinda.

Kod Yazmadan Yazilim
Gelistirme Donemi

Artik robotlarin kod yazdigi, uygulama
gelistirdigi bir asamaya geldik. Gerek
kaynak ve kapasite agigini giderip kit
kaynak olan mevcut insan kaynaklari ile
daha fazlasini yapabilmek ve gerekse in-
san kaynakli hatalari ortadan kaldirmak
i¢in yazilim alaninda ¢i8ir agacak bu ge-
lisme yakin dénemde teknoloji diinyasin-
da onemli degisim ve doniisiimlere yol
acacaktir.

Yazilim ve uygulamalar, gelistirme yon-
temlerine gore 3 ayr1 kategoriye ayrilabi-
liyor.
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BEST PRACTICES

SPEED OF CODE QUALITY SECURE CODE
DEVELOPMENT BENEFITS OF
LOW-CODE
INDUSTRY FLEXIBLE AND AUTO DEPLOYMENT
STANDARDS AND EXTENSIBLE AND TESTING

o Yazilimin tamaminin kodlanmis gele-
neksel yontem (High-Code)

o Yazilimin 6nemli bir kisminin hazir, az
bir kisminin kodlandig1 (Low-Code)

e Yazilmin kodlamadan, hazir parga-
lar bir araya getirilerek olusturuldugu
(No-Code)

Tim bu programlama yontemlerinin
birbirine gore cesitli tistiinlitkleri vardir.
Baz1 uygulamalar igin bazi yéntemler di-
gerlerine gore daha avantajli olabilmekte-

dir.

Uygulamanin sifirdan kodlanmas: (ge-
leneksek yazilim gelistirme) esneklik,
miisteri isterilerine uyumluluk vb. agila-
rindan avantajli olabilmekle birlikte zah-
metli ve emek yogun olmasi, daha uzun
zaman alip daha maliyetli olmasi, insan
hatalarina daha a¢ik olmast vb. neden-
lerle giderek tercih edilen bir yéntem ol-
maktan ¢ikmaktadir.

Diisitk kodlu (Low-Code) yazilim gelis-
tirme, yazilimin kodlanmasi, hata ayik-
lamasi, testi ve dagitimini otomatikles-
tirmektedir. Diisitk kodlu gelistirmede
yazilim, bir platform, disiik kodlu bir

arag veya IDE (Entegre Gelistirme Orta-
mu) tarafindan olusturulur.

Diisitk kodlama gerektiren yontemle ya-
zilim gelistirilmesi, daha az emek gerek-
tirmesi, daha az insan kaynagina ihtiyag
duyulmasi, daha hizli ve daha az maliyetli
gelistirmeye imkan tanimasi, insan kay-
nakl1 hatalarin daha az olup daha giivenli
yazilimlar1 miimkiin kilmas: gibi neden-
lerle popiilerligi hizla artmaktadur.

Microsoft, Google, Oracle, SAP gibi bii-
yuk teknoloji firmalari, diisik kod ker-
vana katilarak iiriin portfoylerine diigitk
kod platform ve araglarin1 konumlandi-
r1p sunmaya baglamislardir.

Uygulanmas: giderek yayginlasmakta
olan ve faydalar1 daha da belirginlesen
Diisiik Kodlu yazilim gelistirme yontemi
ile saglanan faydalar;

Hizli Gelistirme: Diisiik Kodlu platform
ve araglar1 ile geleneksel yontemlere gore
yazilim gelistirme ve teslim siirelerinde
%50’ye varan iyilesme saglanabilmekte-
dir. Daha az gelistirme siiresi ve daha az
kaynak tiiketimi, toplam sahip olma ma-
liyetlerinde azalmas1 demektir.

Kaliteli Kodlama: Hizli yazilim teslimi
baskis1 genellikle kodun kalitesinin bo-
zulmasina bu da yazilmin kullanilabi-

The No-Code Landscape
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4.6X

| 4.6X

4.8X

No Code vs. Traditional Programming

If respondents gave us reasons for why they use no-code, we asked them how they
personally felt no-code matched up against traditional programming for them.

Faster on average
36% of respondents said no-code
was more than 6x faster for them
than traditional programming.

More affordable on average
41% of respondents said no-code was

more than 6x cheaper for

them than traditional programming.

Easier on average
47% of respondents said no-code
was at least 6x easier for them than
traditional programming.

“Low-Code Becomes High Priority
as Automation Demands Soar”

FORRESTER

“Forrester expects the low-code market
to represent $21B in spending by 2022

Forbes

“Low-code software presents an
opportunity that most companies
miss during a digital transformation
journey - an opportunity to move
fast and be nimble®

Gartner

“low-code application platforms will
be responsible for more than 65
percent of all app dev activity by
2024"

lirligi, giivenilirligi ve performansinin
olumsuz etkilenmesine neden olur. Daha
Kaliteli Kodlama ile misteri memnuni-
yetsizligi, miisteri kaybi ya da tekrarl is-
ler nedeniyle maliyet artiglar1 6nlenmek-
tedir.

Giivenlik Kod: Siber tehditlerin her ge-
¢en giin arttig1 giiniimiizde veri giivenligi
kurumlar i¢in en hassas konularin bagin-
da gelmektedir. Diistik kodlu platformlar,
veri giivenligi ve biitiinliigii konularinda
en yiiksek standartlara uyumu saglar.

Endiistri standard: ve en iyi uygulamalar:
Disiik kodlu platformlar, endiistri stan-
dartlarin1 ve en iyi uygulamalar1 takip
eder, yiiksek kaliteli kod dretir ve endiist-
rinin tavsiye ettigi kullanic1 deneyimleri-
ni olusturur.

Esnek ve Genisletilebilir: Diisitk kodlu

platformlar1 esnek ve genisletilebilirdir.
Gelistiriciler bu sayede yazilimin iglevsel-
ligini genisletmek i¢in kolayca paylasila-
bilen ve diisiik kodlu platformlara takila-
bilen modiiller olusturabilir.

Uciincii Taraf APPlerle Entegrasyon:
Disiik kodlu platformlari, gelistiricilerin
herhangi bir kod yazmadan kullanici ara-
yuzleri araciligiyla APTleri kolayca yapi-
landirarak tgtincii taraf APTlerle entegre
olmasina olanak tanir.

Otomatik Dagitim ve Test: Diisitk kod-
lu platformlar, daha hizli yazilim teslim
dongiileriyle ilgili olan test ve dagitim sii-
recini otomatiklestirir.

Kodsuz gelistirme platformlar1 (NCDP:
No-Code Development Platform), ge-
leneksel kod yazarak yapilan bilgisayar
programlama yerine hi¢ kod yazmadan

grafik kullanici arayiizleri ve konfigiiras-
yon araglar1 yazilim olusturmaya imkan
saglarlar. NCDP’lar, uygulama gelistirme
stirecini hizlandirmak i¢in tasarlandigin-
dan, digiik kodlu gelistirme platform-
lariyla da yakindan iligkilidir. Bununla
birlikte, diistik kodludan farkli olarak,
kodsuz gelistirme platformlari hi¢bir kod
yazimu gerektirmez ve genellikle isletme-
lerin uygulama olugturabilecegi énceden
olusturulmus sablonlar sunar.

No-code platformlar, daha 6nce yalniz-
ca yazilim uzmanlarinin yapabilecegi
karmagik bir web sitesi, mobil uygulama
olugturmasini ya da tekrarlayan goérevle-
ri otomatiklestirmeyi bu konuda uzman
olmayan insanlarin da yapabilmesine ola-
nak tanir.

Son dénemde yazilim alaninda yasanan
yetkin insan kaynag: eksikligi ve is gii-
ciinde yasanan sirketler hatta iilkeler ara-
st hareketlilik yazilim sirketlerini sinirh
sayida yetkin yazilimar ile is yapmak zo-
runda birakmistir. Bu yeni durum bu tiir
platformlarin popiilaritesi arttirmis ve ve
¢ok sayida firmay1 bu alanda ¢oziim gelis-
tirmeye yoneltmistir.

Bu araglar kullanilarak yazilim gelistir-
mesinin zaman ve maliyet azaltimi sag-
lamanin yaninda, yazilm gelistirmeyi
de oldukg¢a kolaylastirmaktadir. Yapilan
cesitli aragtirmalara gére Kodsuz yazilim
gelistirme yontemi, geleneksel kod yaza-
rak yazilim gelistirme yontemine gore 6
kata kadar daha hizli, 6 kata kadar daha
ucuz ve 6 kata kadar daha kolaylikla ya-
zilim gelistirmesini miimkiin olabilmek-
tedir.

Wall Street Journala gore, diisiik kod-
lu, kodsuz platformlar 2025 yilina kadar
%70 buyliyecek. Ayrica Gartner, Diigitk
kodlu platformlarin 2024 yilina kadar
tim uygulama gelistirme faaliyetlerinin
%65’inden fazlasindan sorumlu olacagini
Oongortiyor.

Kaynakga:
https://www.tldevtech.com/history-of-computer-
programming/
https://cbddo.gov.tr/SharedFolderServer/Genel/21.
Chatbot-Uygulamas%C4%B1-ve-ChatGPT-

%C3%961rne%C4%9Fi-De%C4%9Ferlendirme-
Raporu.pdf

https://en.wikipedia.org/wiki/No-code_
development_platform




